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PROCESO DE GESTION DE FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL
FORMATO GUIA DE APRENDIZAJE

IDENTIFICACION DE LA GUIA DE APRENDIZAJE

e Denominacion del Programa de Formacion: TECNICO EN INTEGRACION DE CONTENIDOS DIGITALES

e (Cddigo del Programa de Formacién: 524704

e Nombre del Proyecto: Aplicar las competencias técnicas, basicas y transversales en un contexto laboral a
partir de una unidad productiva que tenga como fin la integracion de contenidos digitales.

e Fase del Proyecto ANALISIS

e Actividad de Proyecto: Identificar los elementos del disefio grafico para la composiciéon de la
multimedia

e Competencia: 220501029- DISENAR LA SOLUCION MULTIMEDIAL DE ACUERDO CON EL
INFORME DE ANALISIS DE LA INFORMACION RECOLECTADA

e Resultados de Aprendizaje Alcanzar:

04 IDENTIFICAR LOS ELEMENTOS DEL DISENO GRAFICO PARA LA

COMPOSICION DE LA MULTIMEDIA

e Duracion de la Guia: 60 Horas.

2. PRESENTACION

La Tipografia es el arte de reproducir la comunicacién mediante palabras impresas y digitales.
«La tipografia es escritura idealizada: por eso no hay limite para el disefo de tipos, como no lo
hay para las expresiones de un ideal». Bringhurst,

(Maximo 10 renglones)

3. FORMULACION DE LAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

3. FORMULACION DE LAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

.. . GFPI-F-135 V01
3.1. 3.1. Actividades de Reflexion inicial.

Responda en UNA HOJA CARTA sobre los siguientes interrogantes.
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¢Que considera es tipografia?
¢Qué sabe o conoce sobre tipografia?
¢Conoce el término tipografia, que es y para qué sirve?

3.2. Actividades de contextualizacion e identificacion de conocimientos necesarios para el
aprendizaje.

Esta actividad permitira comprender y aplicar conceptos de tipografia fundamentales para la correccion de
archivos digitales.

https://www.youtube.com/watch?v=Vg9LrxizFbM

https://www.youtube.com/watch?v=710zCr-mYn8

Leer, analizar y tener como referencia la bibliografia relacionada en esta guia.
3.3 Actividades de apropiacion del conocimiento.

A partir de las actividades anteriores, como elemento apropiador del conocimiento desarrollaremos unos ejercicios
practicos; tipos de fuentes tipograficas formatos de fuentes, Estilos de parrafo y caracteres.

Elaborar pieza informativa:
ROTULO INFORMATIVO: Nombre Aprendiz, Tema, Ficha.
Revise el material de apoyo adjunto a la guia

1. CARACTERISTICAS DE LAS TIPOGRAFIAS / CARTA / Infografia.
TECNICA: a mano, tinta, lapiz, colores, micropunta, rapidografo, regla, escuadra —

Describa la Anatomia Tipografica.

Clasificacion de estilos tipograficos ejemplo(serif, cursiva, sans serif, etc...).

Clasificacion familias tipograficas ejemplo (italic, bold, Normal etc...)

Unidades de medicion de los tipos: definicion, puntos, picas, interlineado, leading (espaciado entre
caracteres), kerning (ajuste entre caracteres), tracking alineacion del tipo.

aoocow

2. Escoja uno de los siguientes carteles y hagalo de forma manual en una hoja carta con lapiz y color:

GFPI-F-135 V01
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Cartel 2:

E) alamy stock photo
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4. ACTIVIDADES DE EVALUACION

Tome como referencia la técnica e instrumentos de evaluacion citados en la guia de Desarrollo Curricular

Evidencias de Aprendizaje Criterios de Evaluacion Técnicas e Instrumentos de
Evaluacion
Evidencias de Conocimiento | Manifiesta el conocimiento Evaluacion , Socializacion

adquirido sobre las tipografias.

Evidencias de Desempeiio Identifica conceptos y Seguimiento en el ambiente de
caracteristicas de los tipos. formacion

Evidencias de Producto Elabora un producto grafico en | Infografia
base a conocimientos adquiridos
sobre la tipografia, con limpieza
y caracteristicas solicitadas.

5. GLOSARIO DE TERMINOS

- Artes graficas: Proceso artistico de la creacion de un disefio usando un medio y la transferencia de la imagen
hacia un sustrato (como el papel), creando asi una expresion artistica.

u Disefio grafico: Es una profesidon cuya actividad es la accidén de concebir, programar, proyectar y
realizar comunicaciones visuales, producidas en general por medios industriales y destinadas a
transmitir mensajes especificos a grupos sociales determinados, con un propésito claro y especifico.

. La infografia: contribuye a que la informacién compleja se vuelva atractiva y sea facil de compartir y digerir.
Tal vez el aspecto mas destacable es que desempefian un papel crucial en un universo de marketing cada vez mas
visual. De intencion ante todo didactica, la infografia nacié como un medio de
transmitir informacién graficamente de forma mas dinamica.

6. REFERENTES BILBIOGRAFICOS

https://www.youtube.com/watch?v=Vg9LrxizFbM

https://www.youtube.com/watch?v=710zCr-mYn8
https://www.google.com.co/search?biw=1899&bih=870&tbm=isch&sa=1&q=FUTURA+CARTEL&oq=FUTURA+CARTEL&gs_|=psy-
ab.3...3477.6000.0.6349.9.8.1.0.0.0.131.832.0j7.7.0....0...1.1.64.psy-
ab..1.4.468...0j0i67k1j0i30k1j0i5i30k 1j0i8i30k1.0.GoZ9h72E TKs#imgrc=Sz6pWBP8JRzVhM:

https://www.google.com.co/search?biw=1899&bih=870&tbm=isch&sa=1&qg=caracteristicas+de+cartel&oqg=caracteristicas+de+cartel&gs
_I=psy-ab.3..013j0i8i30k116j0i24k1.17747.18866.0.19106.6.6.0.0.0.0.134.584.0j5.5.0....0...1.1.64.psy-
ab..1.5.584....0.k7_K3pArLMQ#imgrc=HV3sC5XIYpYHCM:

GFPI-F-135 V01
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7. CONTROL DEL DOCUMENTO

Nombre Cargo Dependencia Fecha

Autor (es) Ivan Pemberti Instructor Preprensa 2018

8. CONTROL DE CAMBIOS

Nombre Cargo Dependencia Fecha Razon del Cambio
Autor (es) Ménica Bonilla Acosta Instructor Preprensa 7 de abril de | actualizacion
2020

—kcm__de

— T palabras y

'l — \ elementos visuales con el fin
- 4 de acltar I transmision de
informacion.

Informacion de manera visual

—

Caracteristicas de una infografia

Facil de entender No solo implica
O colocar ilustraciones

Avances en el sector de Tecnologias de la Informacion (T1)

Util y veraz

Y Poca relacion
anBicA :
a8 oo e el entre ideas

MEXICO HA LOGRADO:

Posicionarse como un lugar

Divulga informacion
de forma rapida Falta de coherencia

En un texto la gente lee los graficos primero

I i lee.
y algunas veces es lo unico que lee GEPI-F-135 VO1
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Rubrica de Cartel

Aspectos a Pobre (+ 0 puntos) Aceptable (+ 1) Bueno (+ 1.5) Excelente (2)
valorar
Plasmacién del No se relaciona el | Se relaciona de Se relaciona en Es una imagen
eslogan de las contenido del cartel  una forma muy parte con la idea de | personal de uno de
Jornadas con las Jornadas vaga las Jornadas |@s integrantes de
la pareja o de
ambos.
Elaboracién La imagen final La imagen final La imagen final La imagen final
(programas esta mal resueltay  esta bastante bien  esta bien resuelta  esta muy bien
utilizados, capas, | no ha utilizado los  y ha utilizado el con una buena resuelta
importacién, programas programa Inkscape mezcla de técnicamente y ha
exportacion) indicados elementos, capas y utilizado los
programas programas de
forma fluida
Elementos No ha utilizado Han enviado sélo la | Han enviado la Han enviado las
utilizados imagenes propiasy imagen SVG imagen XCF y el dos imagenes (JPG
(imagenes no ha entregado el PDF pero no ha y PNG) + PDF y las
propias) y envio trabajo en PDF y utilizado imagenes | imagenes son
de archivos SVG propias propias
Articulo blog con | No ha escrito Ha escrito un El articulo incluye  El articulo incluye
imagenes articulo articulo aceptable  una descripcién de  una buena
originales pero sélo incluye la | la actividad descripcion de la
imagen definitiva aceptable y las actividad y todas
imagenes de origen | las imagenes
y final utilizadas
Trabajo en equipo | No han trabajado El trabajo ha Han trabajado al
en equipo estado repartido al = 50%

25%-75%

GFPI-F-135 V01
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¢, Qué es un cartel?

JAZZ ﬂ“;

o
®

* Un cartel es un
mensaje visual
intencional en dos
dimensiones. Es
decir, esta formado
por una imagen fija ’
manipulada y un texto
para convencer
informar, seducir y

agradar al receptor
de dicho mensaje.

O,
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